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Przedmiot: Informatyka
Klasa 2

Opracowata: Agata Juljanska
Temat: Komputerowe kwiaty
Czas trwania: 45 minut

Cele:

Ogodlne:

e rozwijanie umiejetnosci tworzenia tematycznych puzzli online

e rozwijanie umiejetnosci tworzenie tematycznej gry online

¢ doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania obrazéw w Internecie dotyczacych podanego tematu
e rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowej i dzielenia sie zadaniami

Operacyjne:

uczen:

e tworzy gre online zgodnie z instrukcja czynnosciowa na stronie wordwall.net
¢ postepuje zgodnie z instrukcjg czynnosciowa

e pracuje zespotowo znajac swoja role i zakres obowigzkow

e wyszukuje w Internecie obrazy prezentujace okreslone wiosenne kwiaty

e tworzy interaktywne puzzle wykorzystujac strone jigsawplanet.com

Metody pracy wg W. Okonia i T. Nowackiego:

e instruktaz

e zajec praktycznych

¢ gietda pomystow

e realizacji zadan wytworczych

Strategie pracy: Formy pracy:
e praca z instrukcja czynnosciowa e zespotowa réznorodna
¢ tygodniowy podziat na zespoty ¢ indywidualna jednolita

e sygnalizator czasu pracy
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Srodki dydaktyczne:
e techniczne srodki dydaktyczne: tablety, monitor interaktywny
¢ materiaty dydaktyczne: strony:wordwall.net, jigsawplanet.com, karton A2, mazki
Wymagania z podstawy programowej:

¢ 3.1 - postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrzny-
mi przy wykonywaniu zadania

e 4.1 - wspotpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujac
technologie

¢ 5.1 - postuguje sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami

Przebieg:

1. Zapoznanie z celami zajec i instrukcjami stacji
INSTRUKCJE CZYNNOSCIOWE

Sprawdzenie listy obecnosci.

Uczniowie pracujg w dwoch zespotach: KWIECISTE PUZZLE i WIOSENNA GRA.

Zapoznaja sie z instrukcjami pracy na swojej stacji i z celami ich dziatan, a takze z czasem okreslonym
na sygnalizatorze czasu pracy.

2. Losowanie wiosennych kwiatéw do puzzli
WYBOR GATUNKU KWIATOW PRZY UZYCIU STRONY WORDWALL.NET

Kazdy z uczniow z zespotu KWIECISTE PUZZLE wybiera numer "pudetka" w aplikacji, pod ktérym
ukrywa sie nazwa gatunku wiosennego kwiatu, do stworzenia puzzli.

3. Wyszukiwanie obrazéw
KORZYSTANIE Z WYSZUKIWARKI GOOGLE

Uczniowie samodzielnie wpisujg w przegladarce, nazwe wylosowanego gatunku kwiatu, by znalez¢
obraz do stworzenia puzzli. Zapisujg go na pulpicie tabletu.
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4. Burza mozgoéw
MAPA MYSLI

Uczniowie w zespole WIOSENNA GRA wspolnie ustalajg symbole wiosenne (do 30) i zapisuj3 je two-
rzac mape mysli.

5. Tworzenie puzzli online
UZYWANIE STRONY JIGSAWPLANET.COM

Uczniowie w zespole KWIECISTE PUZZLE samodzielnie tworzg puzzle online
z uzyciem wyszukanego obrazu. Wybierajg ilo$¢ puzzli i ich ksztatt. Generujg link do puzzli.

6. Tworzenie gry online
UZYWANIE STRONY WORDWALL.NET

Uczniowie w zespole WIOSENNA GRA zespotowo tworzg gre online. Wyszukuja obrazy i wpisuja na-
zwy ustalonych wiosennych symboli. Generuja link do gry.

7. Podsumowanie zajeé
ROZMOWA REFLEKSYJNA Z UCZNIAMI

Omowienie tego, co sie udato wykonad, czego sie nauczylismy, co sie podobato i czy cele zostaty osia-
gniete.
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