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Przedmiot: Informatyka
Klasa 2

Opracowata: Agata Juljanska
Temat: Cyfrowa wiosna

Czas trwania: 45 minut

Cele:

Ogodlne:

e doskonalenie umiejetnosci kodowania obrazow

e rozwijanie umiejetnosci tworzenia symetrycznych obrazéow

¢ doskonalenie umiejetnosci obstugi programu Paint

e rozwijanie umiejetnosci pracy w parach i dzielenia sie zadaniami

Operacyjne:

uczen:

e wpisuje link w przegladarce i odkodowuje w nim obraz na stronie genial.ly

¢ postepuje zgodnie z instrukcjg czynnosciowa

e pracuje w parze znajac swoj zakres obowigzkdéw przy tworzeniu obrazu w programie
Paint

e tworzy symetryczny obraz z klockéw Lego

¢ rozktada swoja prace w czasie kontrolujac jego uptyw na zegarze wyswietlonym na
monitorze

Metody pracy:

e instruktaz
e zajec praktycznych
e realizacji zadan wytwoérczych

Strategie pracy: Formy pracy:
e praca z instrukcja czynnosciowa e zespotowa réznorodna
¢ tygodniowy podziat na zespoty ¢ indywidualna jednolita

e sygnalizator czasu pracy
e karty pracy z uwzglednieniem
réznicowania poziomoéw
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Srodki dydaktyczne:
e techniczne srodki dydaktyczne: tablety, laptopy, monitor interaktywny
e materiaty dydaktyczne: strony: genial.ly, classroomscreen.com, klocki Lego
Wymagania z podstawy programowej:

¢ 1.3 - rozwiazuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzace do odkrywania
algorytmow

e 2.2 - tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst z grafikag

e 3.1 - postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania

¢ 5.1 - postuguje sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami

Przebieg:

1. Zapoznanie z celami z,ajec’ i instrukcjami stacji
INSTRUKCJE CZYNNOSCIOWE Sprawdzenie listy obecnosci.

Uczniowie pracujg na trzech stacjach: ZAKODOWANA WIOSNA, SYMETRYCZNY OBRAZ i KOM-
PUTEROWA tAKA. Zapoznaja sie z instrukcjami pracy i z celami dziatan.

2. 1stacja - ZAKODOWANA WIOSNA
KRZYSTANIE ZE STRONY INTERNETOWEJ GENIAL.LY

Uczniowie na tabletach wpisujg w przegladarce podany w instrukcji link. Odkodowuja obraz przeno-
szac kwadraciki w odpowiednich kolorach we wtasciwe miejsca w tabeli.

3.2 stacja - SYMETRYCZNY OBRAZ
OBRAZ Z KLOCKOW LEGO

Uczniowie przenosza na ptaszczyzne ptytki Lego potowe obrazu z instrukcji na kratkach na wybranym
poziomie trudnosci. Nastepnie samodzielnie buduja symetryczna potowe obrazu.

4. 3 stacja - KOMPUTEROWA tAKA
PRACA W PROGRAMIE PAINT

Ogodlnopolski
Operator
Oswiaty



* X %

Fundusze . p :
ki Rzeczpospolita Unia Europejska [
. I'OPEJSkIe - Polska Europejski Fundusz Spoteczny o

Wiedza Edukacja Rozwdj

» %

Uczniowie w parach wykonujg wiosenng take zgodnie z wytycznymi z instrukcji. Dzielg sie praca
i zadaniami. Po wykonanej pracy zapisujg obraz na pulpicie w tytule wpisujac swoje imiona.

5. Zmiana na stacjach
UZYWANIE STRONY CLASSROOMSCREEN.COM

Praca na kazdej stacji trwa 12 minut. Czas ustawiony jest na monitorze na stronie
https://www.classroomscreen.com/. Uczniowie kontrolujg czas i $wiadomie rozktadajg swoje dziata-
nia na kolejnych stacjach.

6. Podsumowanie zajeé
PREZENTACJA WYTWOROW

Omowienie tego, co sie udato wykonad, czego sie nauczylismy, co sie podobato i czy cele zostaty osia-
gniete. Prezentacja prac stworzonych w programie Paint.
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