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Scenariusz lekcji jezyka angie
dla klasy I1/111 szkoty podstawo
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Przedmiot: jezyk obcy nowozytny/jezyk angielski
Klasa 2/3

Autor: Aleksandra Stabiak

Temat: Wild animals

Cele:

Ogolne:

- zapoznanie uczniéw z nazwami 10 dzikich zwierzat

- wzbogacenie stownictwa z kregu tematycznego: dzikie zwierzeta
- utrwalenie zasad uzycia czasownika can/can’t

- utrwalenie czasownikow ruchu: swim, jump, climb, run, fly, talk, walk, sing - ksztattowanie
umiejetnosci opisu zwierzeta, ich umiejetnosci

- rozwijanie umiejetnosci wypowiedzi ustnej/reakcji jezykowych

- ksztattowanie umiejetnosci stuchania

- rozbudzanie zainteresowania nauka jezykéw obcych

- ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespole/grupie

- ksztattowanie umiejetnosci pracy samodzielnej

Szczegotowe:

Z zakresu umiejetnosci jezykowych uczen:

- wymienia kolejno nazwy poznanych zwierzat i identyfikuje je na obrazkach

- identyfikuje odgtosy zwierzat i nazywa zwierzeta, ktore ustyszat

- identyfikuje i odczytuje nazwy zwierzat oraz dopasowuje je do obrazkow

- opisuje swoje ulubione/wybrane przez siebie dzikie zwierze, co potrafi, a czego nie - uczen
starannie wykonuje zadania

Z zakresu umiejetnosci spotecznych uczen:
- wspotpracuje w grupie/zespole przestrzegajac wszystkich okreslonych zasad

Cel motywacyijny:

Uczen
- opowiada o swoich ulubionych zwierzetach
- prezentuje wytwory swojej pracy
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Podstawa programowa:

e Uczen postuguje sie bardzo podstawowym zasobem srodkéw jezykowych dotyczacych jego samego
i jego najblizszego otoczenia, umozliwiajacym realizacje pozostatych

e wymagan ogoélnych w zakresie tematéw: przyroda wokét mnie.

e Uczeh rozumie bardzo proste wypowiedzi ustne, artykutowane wyraznie i powoli,
w standardowejodmianie jezyka: reaguje na polecenia; rozumie sens krotkich wypowiedzi, prostych
piosenek i wierszykow, szczegdlnie gdy sg wspierane np. obrazkami, rekwizytami, ruchem, mimika,
gestami, dodatkowymi dzwiekami; znajduje w wypowiedzi okreslone informacje.

e W zakresie wypowiedzi ustnych uczen: powtarza wyrazy i proste zdania; tworzy bardzo proste
i krétkie wypowiedzi wedtug wzoru, np. nazywa obiekty z otoczenia i opisuje je, nazywa czynnosci;
recytuje wiersze, rymowanki, odgrywa dialogi, Spiewa piosenki - samodzielnie lub w grupie; uzywa
poznanych wyrazow i zwrotdw podczas zabawy.

o W zakresie wypowiedzi pisemnych uczen: przepisuje wyrazy i proste zdania; pisze pojedyncze
wyrazy i zwroty; pisze bardzo proste i krétkie zdania wedtug wzoru i samodzielnie.

o W zakresie reagowania uczen: reaguje werbalnie i niewerbalnie na polecenia; zadaje pytaniaiudziela
odpowiedzi w ramach wyuczonych zwrotow; stosuje podstawowe zwroty grzecznosciowe (np. wita
sie i zegna, dziekuje, prosi, przeprasza); wyraza swoje upodobania.

o W zakresie przetwarzania tekstu uczen nazywa w jezyku obcym nowozytnym np. osoby, zwierzeta,
przedmioty, czynnosci - z najblizszego otoczenia oraz przedstawione w materiatach wizualnych
i audiowizualnych.

e Uczen potrafi okresli¢, czego sie nauczyt, i wie, w jaki sposéb moze samodzielnie pracowac
nad jezykiem (np. przez ogladanie bajek w jezyku obcym nowozytnym, korzystanie ze stownikéw
obrazkowych i gier edukacyjnych).

e Uczen wspotpracuje z rowiesnikami w trakcie nauki.

e Uczen korzysta ze Zzrodet informacji w jezyku obcym nowozytnym (np. ze stownikdéw obrazkowych,
ksigzeczek), réwniez za pomoca technologii informacyjno-komunikacyjnych.
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Strategia pracy (elementy planu daltonskiego):

- praca z instrukcja
czynnosciowa

- praca na poziomach

- ocena kolezenska

- nauka samodzielnosci
i odpowiedzialnosci

Metody pracy: Formy pracy:
e wedtug Okonia: - zbiorowa - jednolita,
- asymilacji wiedzy - praca z instrukcja, - grupowa - jednolita,
pogadanka zroznicowana
- samodzielnego dochodzenia - indywidualna - jednolita,
do wiedzy - burza mézgoéw, gry dydaktyczne zréznicowana

- waloryzacyjne - wyrazanie/przezywanie
- praktyczne - éwiczebne/realizacji zadan
wytworczych

e * CLIL - zintegrowane nauczanie jezyka
i przedmiotu, TPR - Metoda Reagowania
Catym Ciatem, komunikacyjna,
audiowizualna, aktywizujaca

Srodki dydaktyczne:

materiaty dydaktyczne: prezentacja multimedialna,
zdjecia, karty obrazkowe i wyrazowe, karty pracy,
instrukcja czynnosciowa, gra dydaktyczna Memory
techniczne srodki dydaktyczne: monitor multimedialny,
laptop, odtwarzacz mp3

dydaktyczne Srodki pracy: tablica magnetyczna,
magnesy
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Przebieg zajec:

Czesc¢ organizacyjna

e Powitanie - uczniowie i nauczyciel witajg sie Spiewajac piosenke.

e Rozgrzewka jezykowa podczas ktorej utrwalane sg czasowniki ruchu (Simon says)
e Omoéwienie celow zajec i wprowadzenie uczniéw do tematu.

Czes¢ wprowadzajaca

e Uczniowie poznajg nazwy dzikich zwierzat. Rozpoznajg zwierzeta pokazywane przez nauczyciela
,przez dziurke od klucza” (zabawa dydaktyczna Key hole) i odgaduja ich nazwy.

e Uczniowie przyczepiaja karty obrazkowa do tablicy. Nauczyciel wskazuje kolejno karty obrazkowe.
e Uczniowie kilkakrotnie powtarzajg za nauczycielem wyliczanke. Za kazdym razem nauczyciel
moderuje gtos i tempo - szybko, wolno, cicho, gto$no, wysokim/niskim gtosem.

e Uczniowie utrwalajg wprowadzone stownictwo podczas zabawy dydaktycznej What’s missing?
- uczniowie odgaduja, jakie zwierze schowat nauczyciel, gdy mieli zamkniete oczy. (Nauczyciel prosi
ucznidéw o zamkniecie oczu (Close your eyes.), nastepnie chowa jedna z kart i zadaje pytanie (What’s
missing?). Uczniowie odgaduja, ktore zwierze zostato schowane.)

e Uczniowie identyfikujg i odczytujg nazwy zwierzat oraz dopasowuje je do obrazkéw . Nauczyciel
wyjmuje kolejno karty wyrazowe i prosi uczniéow o odczytanie nazw zwierzat. Ochotnicy przyczepiaja
na tablicy karty wyrazowe pod odpowiednig kartg obrazkowa.

e Uczniowie pracujg w trzech zespotach (trzy poziomy trudnosci). Zapoznaja sie z instrukcjg
czynnosciowa. Samodzielnie wykonuja zadania na kartach pracy, nastepnie wymieniajg sie nimi
i sprawdzaja sobie wzajemnie poprawnos$¢ wykonania zadania.

e Uczniowie ¢wicza umiejetnos¢ stuchania. Stuchajagc nagrania odgtoséw zwierzat uczniowie
identyfikuja je i nazywaja odpowiadajac na pytanie nauczyciela What animal can you hear?.

e Uczniowie rozwijaja umiejetnosci wypowiedzi ustnej/reakcji jezykowych. Nauczyciel uruchamia
prezentacje multimedialng. Pokazuje kolejno slajdy ze zdjeciami zwierzat. Uczniowie nazywaja
zwierzeta i opisujg ich umiejetnosci - This is a monkey. It can climb and jump but it can’t fly.

Podsumowanie/refleksja

e Uczniowie sprawdzaja, czy zapamietali wszystkie nazwy zwierzat podczas gry dydaktycznej
Memory.

e Podsumowanie zaje¢ i zadanie pracy domowej (Ulep z plasteliny jedno z omawianych na lekcji
zwierzat i opisz je/opowiedzie¢ o nim np. This is a crocodile. It's green. It can swim and walk but it can’t
talk.)

e Uczniowie zegnajg sie Spiewajac piosenke.
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