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Ogólne:
- zapoznanie uczniów z nazwami 10 dzikich zwierząt
- wzbogacenie słownictwa z kręgu tematycznego: dzikie zwierzęta
- utrwalenie zasad użycia czasownika can/can’t
- utrwalenie czasowników ruchu: swim, jump, climb, run, fly, talk, walk, sing - kształtowanie 
umiejętności opisu zwierzęta, ich umiejętności
- rozwijanie umiejętności wypowiedzi ustnej/reakcji językowych
- kształtowanie umiejętności słuchania
- rozbudzanie zainteresowania nauką języków obcych
- kształtowanie umiejętności pracy w zespole/grupie
- kształtowanie umiejętności pracy samodzielnej

Szczegółowe:
Z zakresu umiejętności językowych uczeń:
- wymienia kolejno nazwy poznanych zwierząt i identyfikuje je na obrazkach
- identyfikuje odgłosy zwierząt i nazywa zwierzęta, które usłyszał
- identyfikuje i odczytuje nazwy zwierząt oraz dopasowuje je do obrazków
- opisuje swoje ulubione/wybrane przez siebie dzikie zwierzę, co potrafi, a czego nie - uczeń 
starannie wykonuję zadania

Z zakresu umiejętności społecznych uczeń:
- współpracuje w grupie/zespole przestrzegając wszystkich określonych zasad

Cele:

Cel motywacyjny:

Uczeń
- opowiada o swoich ulubionych zwierzętach 
- prezentuje wytwory swojej pracy



Podstawa programowa:

• Uczeń posługuje się bardzo podstawowym zasobem środków językowych dotyczących jego samego 
i jego najbliższego otoczenia, umożliwiającym realizację pozostałych

• wymagań ogólnych w zakresie tematów: przyroda wokół mnie.

• Uczeń rozumie bardzo proste wypowiedzi ustne, artykułowane wyraźnie i powoli,  
w standardowejodmianie języka: reaguje na polecenia; rozumie sens krótkich wypowiedzi, prostych 
piosenek i wierszyków, szczególnie gdy są wspierane np. obrazkami, rekwizytami, ruchem, mimiką, 
gestami, dodatkowymi dźwiękami; znajduje w wypowiedzi określone informacje.

• W zakresie wypowiedzi ustnych uczeń: powtarza wyrazy i proste zdania; tworzy bardzo proste  
i krótkie wypowiedzi według wzoru, np. nazywa obiekty z otoczenia i opisuje je, nazywa czynności; 
recytuje wiersze, rymowanki, odgrywa dialogi, śpiewa piosenki – samodzielnie lub w grupie; używa 
poznanych wyrazów i zwrotów podczas zabawy.

• W zakresie wypowiedzi pisemnych uczeń: przepisuje wyrazy i proste zdania; pisze pojedyncze 
wyrazy i zwroty; pisze bardzo proste i krótkie zdania według wzoru i samodzielnie.

• W zakresie reagowania uczeń: reaguje werbalnie i niewerbalnie na polecenia; zadaje pytania i udziela 
odpowiedzi w ramach wyuczonych zwrotów; stosuje podstawowe zwroty grzecznościowe (np. wita 
się i żegna, dziękuje, prosi, przeprasza); wyraża swoje upodobania.

• W zakresie przetwarzania tekstu uczeń nazywa w języku obcym nowożytnym np. osoby, zwierzęta, 
przedmioty, czynności – z najbliższego otoczenia oraz przedstawione w materiałach wizualnych
i audiowizualnych.

• Uczeń potrafi określić, czego się nauczył, i wie, w jaki sposób może samodzielnie pracować  
nad językiem (np. przez oglądanie bajek w języku obcym nowożytnym, korzystanie ze słowników 
obrazkowych i gier edukacyjnych).

• Uczeń współpracuje z rówieśnikami w trakcie nauki.

• Uczeń korzysta ze źródeł informacji w języku obcym nowożytnym (np. ze słowników obrazkowych, 
książeczek), również za pomocą technologii informacyjno-komunikacyjnych.



materiały dydaktyczne: prezentacja multimedialna, 
zdjęcia, karty obrazkowe i wyrazowe, karty pracy, 
instrukcja czynnościowa, gra dydaktyczna Memory
techniczne środki dydaktyczne: monitor multimedialny, 
laptop, odtwarzacz mp3
dydaktyczne środki pracy: tablica magnetyczna, 
magnesy

Środki dydaktyczne:

- zbiorowa - jednolita,
- grupowa – jednolita, 
zróżnicowana
- indywidualna – jednolita, 
zróżnicowana

Formy pracy:

- praca z instrukcją 
czynnościową
- praca na poziomach
- ocena koleżeńska
- nauka samodzielności  
i odpowiedzialności

Strategia pracy (elementy planu daltońskiego):

• według Okonia:
 - asymilacji wiedzy – praca z instrukcją,  
 pogadanka
 - samodzielnego dochodzenia  
 do wiedzy – burza mózgów, gry dydaktyczne  
 - waloryzacyjne – wyrażanie/przeżywanie
 - praktyczne – ćwiczebne/realizacji zadań  
 wytwórczych

• * CLIL - zintegrowane nauczanie języka   
 i przedmiotu, TPR - Metoda Reagowania  
 Całym Ciałem, komunikacyjna,    
 audiowizualna, aktywizująca

Metody pracy:



Przebieg zajęć:

Część organizacyjna
• Powitanie – uczniowie i nauczyciel witają się śpiewając piosenkę.
• Rozgrzewka językowa podczas której utrwalane są czasowniki ruchu (Simon says) 
• Omówienie celów zajęć i wprowadzenie uczniów do tematu.

Część wprowadzająca
• Uczniowie poznają nazwy dzikich zwierząt. Rozpoznają zwierzęta pokazywane przez nauczyciela 
„przez dziurkę od klucza” (zabawa dydaktyczna Key hole) i odgadują ich nazwy.
• Uczniowie przyczepiają karty obrazkową do tablicy. Nauczyciel wskazuje kolejno karty obrazkowe. 
• Uczniowie kilkakrotnie powtarzają za nauczycielem wyliczankę. Za każdym razem nauczyciel 
moderuje głos i tempo – szybko, wolno, cicho, głośno, wysokim/niskim głosem.
• Uczniowie utrwalają wprowadzone słownictwo podczas zabawy dydaktycznej What’s missing?  
– uczniowie odgadują, jakie zwierzę schował nauczyciel, gdy mieli zamknięte oczy. (Nauczyciel prosi 
uczniów o zamknięcie oczu (Close your eyes.), następnie chowa jedną z kart i zadaje pytanie (What’s 
missing?). Uczniowie odgadują, które zwierzę zostało schowane.)
• Uczniowie identyfikują i odczytują nazwy zwierząt oraz dopasowuje je do obrazków . Nauczyciel 
wyjmuje kolejno karty wyrazowe i prosi uczniów o odczytanie nazw zwierząt. Ochotnicy przyczepiają 
na tablicy karty wyrazowe pod odpowiednią kartą obrazkową.
• Uczniowie pracują w trzech zespołach (trzy poziomy trudności). Zapoznają się z instrukcją 
czynnościową. Samodzielnie wykonują zadania na kartach pracy, następnie wymieniają się nimi  
i sprawdzają sobie wzajemnie poprawność wykonania zadania.
• Uczniowie ćwiczą umiejętność słuchania. Słuchając nagrania odgłosów zwierząt uczniowie 
identyfikują je i nazywają odpowiadając na pytanie nauczyciela What animal can you hear?.
• Uczniowie rozwijają umiejętności wypowiedzi ustnej/reakcji językowych. Nauczyciel uruchamia 
prezentację multimedialną. Pokazuje kolejno slajdy ze zdjęciami zwierząt. Uczniowie nazywają 
zwierzęta i opisują ich umiejętności – This is a monkey. It can climb and jump but it can’t fly.

Podsumowanie/refleksja
• Uczniowie sprawdzają, czy zapamiętali wszystkie nazwy zwierząt podczas gry dydaktycznej  
Memory. 
• Podsumowanie zajęć i zadanie pracy domowej (Ulep z plasteliny jedno z omawianych na lekcji 
zwierząt i opisz je/opowiedzieć o nim np. This is a crocodile. It’s green. It can swim and walk but it can’t 
talk.) 
• Uczniowie żegnają się śpiewając piosenkę.


