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Przedmiot: Matematyka

Klasa 3

Autor: Joanna Bednarek

Temat: Wiosenne zabawy z mnozeniem i dzieleniem.

Cele:

Ogolne:
Utrwalenie znajomosci tabliczki mnozenia.

e Utrwalenie umiejetnosci dzielenia w zakresie do 50 i do 100.

e Ksztattowanie pozytywnego nastawienia do podejmowanego wysitku intelektualnego.
o Ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy.

Operacyjne:

Uczen:

e wykonuje dziatania z mnozenia w zakresie 100,

e wykonuje dziatania z dzielenia w zakresie 50 lub 100,

e rozwigzuje zadania matematyczne,

e pracuje w zespole przestrzegajac okreslonych zasad.

Wymagania z podstawy programowej:

e 3.3mnozyidzieliw pamieciw zakresie tabliczki mnozenia; mnozy w pamieci przez 10 liczby mniejsze
od 20; stosuje wtasne strategie, wykonujgc obliczenia;

e 4.1 analizuje i rozwigzuje zadania tekstowe proste i wybrane ztozone; dostrzega problem
matematyczny oraz tworzy wtasng strategie jego rozwigzania, odpowiednia do warunkéw zadania;
opisuje rozwigzanie za pomocg dziatan, rownosci z okienkiem, rysunku lub w inny wybrany przez
siebie sposdb;

e 6.8 wykorzystuje warcaby, szachy i inne gry planszowe lub logiczne do rozwijania umiejetnosci
myslenia strategicznego, logicznego, rozumienia zasad itd.;

o 6.9 wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania probleméw, dziatan tworczychieksploracji
Swiata, dbajac o wtasny rozwdj i tworzac indywidualne strategie uczenia sie;

e Umiejetnos¢ tworzenia relacji, wspotdziatania, wspétpracy oraz samodzielnej organizacji pracy
w matych grupach, w tym organizacji pracy przy wykorzystaniu technologii;

Ogodlnopolski
Operator
Oswiaty



* X %

Fundusze . p :
ki Rzeczpospolita Unia Europejska [
. I'OpEjSkle - Polska Europejski Fundusz Spoteczny o

Wiedza Edukacja Rozwdj

» %

Strategie pracy:

praca z instrukcjg czynnosciowa,
praca na poziomach,
tygodniowy podziat na zespoty,
sygnalizator czasu pracy.

Metody pracy wg. M.Kwiatkowskiej, F.Szloska: Formy pracy:
e stowne: objasnienia, instrukcje zbiorowa, grupowa
e aktywizujace: stacje zadaniowe, gry dydaktyczne jednolita, indywidualna
e programowe: z uzyciem kart pracy jednolita, indywidualna

zréznicowana.

Srodki dydaktyczne:

e materiaty dydaktyczne: instrukcje czynnos$ciowe, duza plansza
do kodowania, karty pracy na poziomach

e techniczne $rodki dydaktyczne: monitor interaktywny

e dydaktyczne srodki pracy: kredki, spinnery, koto fortuny, plansze
do BINGO, gra ,Ja mam, kto ma?”, gra ,Schubitrix”

Przebieg lekcji:

1. Powitanie i zaproszenie do zabawy.

Sprawdzenie obecnosci. Omoéwienie tematyki i celéw zajec.

Uczniowie graja w wisielca na monitorze interaktywnym. Zgadujac kolejne litery odszyfrowuja temat
zaje¢: MNOZENIE | DZIELENIE.

2. Stacje zadaniowe

Dziecizgodnie ztygodniowym podziatem na zespoty zajmujg miejsca na czterech stacjachiprzystepuja
do wykonania zadan, w oparciu o instrukcje czynnosciowe. Na kazdej stacji pracujg przez 8 minut.
Sygnalizator czasu pracy znajduje sie na monitorze interaktywnym.

Po wykonaniu zadania kazda grupa odktada prace we wskazane miejsce i sprzata miejsce pracy
dla kolejnej grupy.
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Pouptywiewyznaczonego czasu caty zesp6t przechodzinakolejngstacje, zgodnie zruchemwskazéwek
zegara.

e Stacja 1 - Kodowanie na duzym formacie.

Zespo6t pracuje na planszy z zakodowanym obrazem. Umieszczone sg na niej dziatania z mnozenia
w zakresie 100. Plansza podzielona jest na cztery czesci. Kazde dziecko samodzielnie oblicza dziatania
z 1/4 czesci planszy (dziesiec¢ dziatan). Po obliczeniu dziatan, kazdy koloruje pola zgodnie z podanym
kodem. Wspdlne dziatania zespotu odkryjg ukryty obrazek.

e Stacja 2 - Mnozenie z hastem
Kazde dziecko indywidualnie wypetnia karty pracy na wybranym poziomie trudnosci (zatacznik 1
i zatacznik 2).

e Stacja 3 - Bingo matematyczne

Kazde z dzieci wybiera jedna plansze sposréd stosu umieszczonego na tawce. Przy uzyciu spinnera po
kolei kazde dziecko w zespole losuje na kole fortuny dziatanie na mnozenie. Po gtosnym odczytaniu
dziatania, kazdy indywidualnie oblicza przyktad w gtowie. Po chwili wspélnie weryfikujg wynik,
odszukuja go na swojej planszy i wykreslaja. Wygrywa ten kto jako pierwszy wykresli cztery liczby
w pionie, poziomie lub po skosie. Osoba ta powinna krzykna¢ BINGO! Jesli czas na to pozwala dzieci
graja dalej, az wszyscy krzykng BINGO!

*W tym momencie gra moze sie skoriczy¢. Mozna tez dalej losowac dziatania, az wszystkie dzieci krzykng
BINGO!

e Stacja4 - Gra matematyczna

Dzieci wspélnie grajg w gre ,Ja mam, kto ma?”. Uczniowie rozdajg pomiedzy siebie wszystkie karty.
Uczen majacy karte z napisem ‘Ja mam 21’ rozpoczyna gre - czyta na gtos informacje zawarte
na kartoniku: Ja mam 21, kto ma 8 razy 7? W tym momencie pozostate dzieci wykonuja obliczenia.
Jest tylko jedna karta, ktora spetnia wynik rownania - uczen, ktéry jest w posiadaniu tego kartonika,
zgtasza sie i czyta swoje réwnanie: Ja mam 56, kto ma 3 razy 9? Zabawa trwa do czasu, az wszystkie
karty zostang odczytane i odtozone na tawke.

*Aby gra przebiegata ptynnie, wyniki sie nie powtarzajq.

Po zakonczeniu gry, jesli zostanie czas dzieci majg do dyspozycji jeszcze jedng gre ,Uktadanka
Schubitrix”. Jej zasady podobne sg do gry w domino.

3. Podsumowanie

Dzieci otrzymuja zestaw kartonikéw kartek samoprzylepnych. Wypisuja na nich swoje wnioski z lekcji
- co im sie podobata, co by zmienili, czego sie nauczyli.

Nastepnie za pomocg karteczki ze swoim imieniem wskazuja, ktora stacja byta dla nich najciekawsza.
Przyklejaja je na tawkach, ktorym przypisana byta konkretna stacja.

Nauczyciel chwili dzieci za prace podczas lekcji, wspotprace w grupach i zaangazowanie.
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Zatacznik 1

&3 WIOSENNA MATEMATUK Ak =

% Oblicz dziatania.

* Odszyfruj hasto i zapisz je w tabeli.
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% Rozwiqz zadanie i zapisz odpowiedz.

W ogrodzie zakwitto 8 tulipanéw czerwonych i trzy razy wiecej zéttych. lle tulipanéw kwitnie w
ogrédku?

Obliczenie:

Odpowiedz:

MOZESZ POKOLOROWAC WYBRANY WIOSENNY OBRAZEK
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Zatacznik 2

&3 WIOSENNA MATEMATUK Ak =

% Oblicz dziatania.

* Odszyfruj hasto i zapisz je w tabeli.

8-8-4-4= S

(9:1)-10= o)

100-10-10= R

7-9-3-1= K

9.5+15= K

4.3+12= U
60 | O | 90 | 60 | 24 | 48

% Rozwiqz zadanie i zapisz odpowiedz.

W poniedziatek w ogrodzie zakwitlo 8 tulipandw czerwonych i trzy razy wiecej
z6ttych. W $rode zakwitto jeszcze 15 zonkili. lle razem kwiatéw jest w ogrédku?

Obliczenie:

* %k

Odpowiedz:
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